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Caiet de activitati interdisciplinare
grupa mare (5-6 ani)
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DS1 - Cunoasterea mediului
Animale domestice si animale salbatice
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Decupeaza imaginile cu animale domestice si salbatice din tara noastra de la
ANEXE, pag 47, si lipeste-le in locurile potrivite.
Enumera alte animale din fiecare categorie.
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Confectionati jucarii muzicale din sticle mici de plastic in care
@ ati pus boabe de orez sau fasole. Intonati cantece despre animale
si acompaniati-va cu jucariile confectionate.

PROIECT 2 - LUMEA ANIMALELOR - S1: Animale din tara noastra
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DLC — Semne grafice
Noduletul
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DLC - Litere mari de tipar
Sunetul si litera Z
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Decoreaza litera Z incercuieste toate literele Z.
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cu un model de zebra.

N

(NN

N>
NS>

NONm

N =)/

P
R

/

Traseaza litera Z.
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Coloreaza placutele care contin imagini al caror nume incepe cu sunetul Z.
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Picteaza litera Z cu modele de blana ale animalelor de la Zoo.
PROIECT 2—- LUMEA ANIMALELOR - S2: La Zoo
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DS2 — Matematica
Ordonarea dupa lungime
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Coloreaza cu albastru cel mai lung element din fiecare categorie, pe cel mai scurt cu portocaliu, iar
pe cel de lungime medie, cu mov.
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Modelati serpi din plastilina de diferite lungimi, apoi
asezati-i in ordinea crescatoare a lungimilor.

PROIECT 2 - LUMEA ANIMALELOR - S3: Lumea apelor
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Ordinea evenimentelor
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Asculta povestea, apoi decupeaza imaginile
de la ANEXE, pagina 47.

Copiii de la grddinitd au vizitat un acvariu.
Ei au vdzut o multime de vietuitoare acvatice
si le-au fdcut fotografii. Mai intdi au pozat
o caracatitd. Dupd aceea, un cdlut-de-mare.
Dupd cdlut au facut pozd unei broaste-testoase,
iar dupd broascd au pozat o pisicd-de-mare.

La intoarcerea la grddinitd au realizat o
expozitie de fotografii.

Lipeste animalele in rame, in ordinea in care au fost fotografiate.
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Completeaza povestirea din imaginatie si deseneaza, pe baza urmatoarelor intrebari:
¢ Cu ce mijloc de transport au mers?

e Ce suvenire si-au cumparat?

e Ce alte animale au observat?
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Joc de memorie in perechi:
Alege patru-cinci cartonase cu animale si asaza-le
cu fata in sus, in ordinea dorita. Amesteca-le si provoaca-ti colegul
sa le aseze Tn aceeasi ordine.
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CUPRINS

Proiect 2: Saptaméana 1 — Animale din tara noastra
DS1 — Animale domestice si animale salbatice
DS2 - Pozitii spatiale

DS2 — Ordonarea dupa marime

DLC — Despartirea in silabe

DLC — Sunetul si litera P

DLC — Noduletul

DOS — Animale de companie

Proiect 2: Saptaméana 2 — La Zoo

DS1 — Animale din alte zone ale lumii

DS2 — Ordonarea dupa inaltime

DLC — Despartirea in silabe

DLC — Sunetul si litera Z

DLC — Cercul

DOS — Cum ne comportam la Zoo

Proiect 2: Sdptamana 3 — Lumea apelor

DS1 — Animale acvatice

DS2 — Ordonarea dupa lungime

DLC — Ordinea evenimentelor

DLC — Sunetul si litera B

DLC — Linia serpuita

Proiect 2: Sdptamana 4 — O lume disparuta
DS1 — Dinozaurii

DS2 — Ordonarea dupa grosime

DLC — Propozitia dezvoltata

DLC — Sunetul si litera O

DLC — Linia franta

Proiect 3: Sdptamana 1 — Ziua Romaniei

DS1 — Romania, tara noastra

DS2 — Figuri geometrice — Dreptunghiul

DLC — Lumea povestilor

DLC — Sunetul si litera R

DLC — Linii curbe

DOS — Mesaj de Ziua Romaniei

Proiect 3: Saptamana 2 — Am plecat la colindat
DS1 — Sarbatori de iarna

DS2 — Figuri geometrice; formare de multimi dupa grosime
DS2 — Figuri geometrice; negatia logica

DLC — Colindul; sorcova

DLC — Sunetul si litera S

DLC — Semnul X

Proiect 3: Saptamana 3 — Atelierul lui Mos Craciun
DS1 — Daruri de la Mos Craciun

DS2 — Trenul cu diferente

DLC — Scrisoare pentru Mos Craciun

DLC — Sunetul si litera C

DLC — Bastonasul

Autoevaluare caiet 2: S3 ne amintim ce am TNVAtat! ... 45
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